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1. Introduction

Les directives du projet ont été définies oralement par le formateur.

A savoir la réalistation d’un logiciel, sur base de programmation dites « objet », prenant en charge la gestion du personnel d’une entreprise selon un modèle que nous détaillerons dans le cahier des charges.

Ceci fait nous serons introduit à la spécification dans le but d’aborder au mieux la conception. La partie concernant le codage précédera l’intégration pour finir sur la validation du projet.

2. Cahier des charges


2.1. Introduction

Cahier des charges établit à partir de directives du formateur, notre client.


2.2. Objectifs

La gestion du personnel d’une entreprise reste l’objectif principal du projet.

Le logiciel devra répondre aux besoins suivants :

-
Gérer l’embauche du personnel,

· Gérer les départs du personnel,

· Lister les personnes embauchés,

· Définir le salaire de chaque personne,

· Définir les données des personnes embauchées en rapport avec leur statut.


2.3. Caractéristiques

Le logiciel devra être réalisé sur Microsoft Visual C++ 6.0 en base de programmation « objet », suivant des classes prédéfinies.


2.4. Contraintes

Le temps attribué pour la réalisation du logiciel s’étant entre le 11 et le 22 mars 2004.

Les classes devront être définies selon une hiérachie de type spécifique :

· Une classe « mère » de type ‘Salarié’ englobant le reste des classes.

· Deux classes héritantes de ‘Salarié’ qui seront de type ‘Employé’ et ‘Directeur’.

· Quatres classes héritantes des fonctionnalités de la classe ’Employé’ :

~ ‘Commercial’

~ ‘Ingénieur

~ ‘Maîtrise’

~ ‘Ouvrier’

  2.5. Décomposition fonctionnelle

Le diagramme des classes se compose de la façon suivante :



3. Conception

Le diagramme détaillé des classes se compose comme suit :




Il sera également établit cinq classes de type ‘Tableaux’ relativement identiques si ce n’est au niveau du statut du salarié. Suit en exemple le détail d’une de ces classes (ici le tableau correspondant au statut commercial ) : 

 

4. Codage

Pour tout ce qui concerne le code lui-même veuillez vous reporter aux annexes.

5. Validation


*Objectifs définis par les développeurs.

6. Conclusion

Les objectifs définis par le client semblent avoir été atteints dans leur ensemble. La gestion du temps par rapport aux objectifs fixés s’est avérée efficace.

Il est prevu dans une futur version du produit la possibiliter de choisir entre diferents types de depart d’un salarié, ainsi que la possibilitée d’éditées des statistiques sur le personnonel de l’entreprise.

7. Manuel d’utilisation

Ce programme permet de gérer le salaire ainsi que toutes les données propres à chaque salarié d’une entreprise. Au lancement du programme le menu de gestion du personnel apparaît à l’écran :
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Pour choisir une des différentes fonctionnalités du programme utilisez les flèches directionnelles pour déplacer les curseurs de position et appuyez sur « Entrée ».

Les cinq premières fonctionnalités sont similaires dans le fonctionnement et permettent entre autre de gérer les embauches les départs et le montant du salaire des salarié (leur statut etant attribués automatiquement lorsque vous selectionnez une des cinq possibilités).

Le champ « Statistiques » ne sera disponible qu’après une mise à jour ultérieure tandis que le champ « Options » vous permet de paramètrer les couleurs de fond et de police à partir d’une liste de 16 couleurs.

Pour expliquer le fonctionnement d’un des 5 premiers champs nous choisirons + spécifiquement le statut « Commerciaux ».

Une fois ce choix fait le menu « Commerciaux » apparaît à l’ecran à la place du menu principal :
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Ce menu permet de choisir si l’ont souhaite embaucher un commercial ou constater son départ. Mais permet également de modifier les données personnelles d’un commercial et aussi de lister tout les salariés de statut « Commercial ».

Le choix se fait de la même manière que pour le menu principal que l’ont peut rejoindre en selectionnant le champ « Menu Precedent ».

Au moment de l’embauche d’un salarié il vous sera demandé d’entrer son nom et son numéro de bureau dans une fenêtre ( ici celle pour la saisie du nom ) :
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Une fois ces deux données saisies le mode modifications est automatiquement activé ( si vous selectionnez directement le champ «  Modifier » l’utilistation est strictement la même que celle décrite à partir de maintenant ) :
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Dans cet exemple le curseur de position représenté par une flèche est sur le champ « Prenom » une fois que l’utilisateur ai appuyé sur « Entrée » une fenêtre est apparu dans laquelle il est demandé de modifier le prénom. Saisissez donc le prénom du commercial embauché puis réappuyez sur « Entrée ».

[image: image6.jpg]Modifier un Commercial

= Identite

Nom : Dupont Prenon  :vJean

fdresse @

Uille =

Neele :0 8 8
L internes

Bureau : 1a25 Telephone: Entree le: 8 0 @
= Activite Paye
Congee i) Jours Salaire  : 8.8 Euros
Abscences : @ Jours Fixe : 0.0 Euros
Chiffre %] Euros

Heure/mois : @ Heures Taux HEX) Pots





Le prénom est affiché à la place du champ vide. L’opération est la même pour tout les champs relatifs au salarié selectionné.

Le salaire est le seul champ qui n’est pas modifiable directement. Il est calculé en fonctions des champs déjà remplis :
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Pour quitter le mode modification appuyez sur « Echap ».

Pour supprimer un salarié de la liste ( en raison d’un départ ) selectionnez le champ « Depart » dans le menu. Il vous est alors demander de saisir son numéro de bureau :
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Le salarié sera alors automatiquement supprimé de la liste.

Pour retrouver un numéro de bureau correspondant à un nom de salarié ou pour simplement vérifier qu’un salarié se trouve dans votre registre selectionnez le champ « Lister » dans le menu :
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Le menu des options s’affiche une fois le champ selectionné dans le menu principal :
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Vous avez alors le choix entre changer la couleur de la police ou changer la couleur du fond. Selectionnez un champ ( Par exemple « Police » ). Une liste de 16 couleurs s’affiche alors à l’écran:
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Sélectionner un champ dans la liste à l’aide des touches directionnelles « bas » et  « haut » puis appuyer sur « Entrée » :
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La couleur selectionnée est automatiquement attribuée à la police ou au fond et reste en place jusqu'à se que l’utilisateur la change de nouveau.

Annexes

A. Fichier du projet

- Personnel.h
: Declaration des constantes et des fonctions, appel des librairies.

- Class.h
: Prototypes des classes.

- Personnel.cpp : Fonction « main », definition des fonctions, menu principal.

- Menu.cpp
: Definition des sous menus.

- Option.cpp
: Definition du menu des options.

- Tableaux.cpp : Definition des methodes relatives a la classe Tableau et filles, (systeme de tableau a dimention dynamique).

- Salarie.cpp
 : Definition des methodes relatives a la classe Salarie, E/S base de donnees, cœur de l’IHM, si dessous les parties plus specifique de l’IHM sont surdefinies.

- Employe.cpp
 : Definition des methodes relatives a la classe Employe.

- Commerciaux.cpp : Surdefinition des methodes pour la classe Commerciaux.

- Ingenieur.cpp : Surdefinition des methodes pour la classe Ingenieur.

- Maitrise.cpp
: Surdefinition des methodes pour la classe Maitrise.

- Ouvrier.cpp
: Surdefinition des methodes pour la classe Ouvrier.

- Directeur.cpp : Surdefinition des methodes pour  la classe Directeur.

- MemoireVirtuel.cpp
: Methodes permetant l’utilisation de memoires video sous DOS.

- MoteurMenu.cpp
: Methode pour la creation et gestion de menus graphiques. 

B. Codes Source

B.a Personnel.h

//#####################################################

//#








#

//# fichier
: Personnel.h


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel 


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# header principal






#

//#








#

//#####################################################

#define

PAUSE
while(!_kbhit())

#define

CLS

system("CLS")

#define

NC

cout << " "

#define

NL

cout << endl

#define

NBC

79

#define

NBL

24

#define

TABX
5

#define

TABY
9

#define

PERIODE
0

//coin : (0)haut gauche, (1)haut droite, (2)bas gauche, (3)bas droite

//Y    : (4)gauche, (5)droite, (6)haut, (7)bas, //trait: (8)horizontal, (9)vertical

//



0
1
 2
  3
     4
       5
        6
         7
                  8
       9

#define CAR Car[][2] = {"\xC9", "\xBB", "\xC8", "\xBC", "\xCC", "\xB9", "\xCB", "\xCA", "\xCD", "\xBA"}

#include <conio.h>

//_kbhit(), getch()

#include <stdio.h>

#include <iostream.h>

#include <process.h>

//system()

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

//_iota()

#include <time.h>

//clock()

#include <ctype.h>

//isalnum()

#include "class.h"

//********** Prototypes de fonctions **********

void MenuDir(TabDir * Tab);

void MenuCom(TabCom * Tab);

void MenuIng(TabIng * Tab);

void MenuMai(TabMai * Tab);

void MenuOuv(TabOuv * Tab);

void Options(void);

char *
Saisie(MVirtuel Source, char * Text, int PosX, int PosY, int SizeText, int MaxX, int MaxY, char * TextIn);

void
Fenetre(MVirtuel Source, char * Text, int SizeX, int SizeY);

char *
ChoixBur(MVirtuel Source);

char *
ftoa(float Data);

char *
dtoa(int Data);

B.b Class.h

//###########################################################

//#









#

//# fichier
: Class.h



version : V1.0

#

//# projet
: Personnel



date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas





#

//#









#

//# declaration des classes






#

//#









#

//###########################################################

#define

TAIL_NOM

32

#define

TAIL_PRENOM
32

#define

TAIL_ADRESS
64

#define

TAIL_BUREAU
16

#define

TAIL_TEL

16

typedef struct Date {







int

Jour;







int

Mois;







int

Annee;






}
Date;

class MVirtuel

{

private
:


char
Car[NBL][NBC+1];

public
:


MVirtuel();


int Write(int x, int y, char *Data, int mx=NBC, int my=NBL);//retourne nb de char ecri


int

Write(int x, int y, int
  Data, int mx=NBC, int my=NBL);

//retourne nb de char ecri


int Write(int x, int y, float Data, int mx=NBC, int my=NBL);//retourne nb de char ecri


void
Print();


void
Copy(MVirtuel Source);

};

class Menu

{

private
:


char *
Titre;


char **Items;


int
NbItem;


int
Selected;


MVirtuel
Image;

public
:


Menu(char * UnTitre = "");


~Menu();


int

AddItem(int UnLabel, char * UnNom);
//retourne le label


int

SetSelct(int UnLabel);



//retourne Selected


MVirtuel
Affiche();


MVirtuel
GetImage();


//gestion du menu par touche haut, bas et entrer


int

Gere();







//retourne Selected

};

class Salarie

{

protected
:


char
Nom[TAIL_NOM];


char
Prenom[TAIL_PRENOM];


char
Adresse[TAIL_ADRESS];


char
Adresse2[TAIL_ADRESS];


Date
Naissance;


Date
Entree;


char
Bureau[TAIL_BUREAU];


char
Tel[TAIL_TEL];


int
Abscence;


int
Conge;


float
Salaire;


int
NbHeure;


float
Fixe;


float
Chiffre;


float
Taux;


float
Prime;


float
Forfait;


int
Durer;


MVirtuel Image;

public
:


Salarie();


void
Affiche();


//Type : 1 directeur, 2 commercial, 3 ingenieur, 4 maitrise, 5 ouvrier 


void
Gerer(int Type);


char *
Creer(MVirtuel Image);
//retounre le bureau


void
CalculPaie(int Type);


int

Modifier(int NoItem, char * Data);//retourne no de l'item si OK, 0 si NOK


char*
GetBur()
{return Bureau;};


char*
GetNom()
{return Nom;};


char*
GetVar(int NoItem);

//retourne l'item converti en char

};

//********** Classe employé **********

class Employe : public Salarie { };

//********** Classe commercial ***********

class Commercial : public Employe

{

public
:


Commercial();


void
Affiche();


void
Gerer();

};

//********** Classe ingénieur **********

class Ingenieur : public Employe

{

public
:


Ingenieur();


void
Affiche();


void
Gerer();

};

//********** Classe maîtrise **********

class Maitrise : public Employe

{

public
:


Maitrise();


void
Affiche();


void
Gerer();

};

//********** Classe ouvrier **********

class Ouvrier : public Employe

{

public
:


Ouvrier();


void
Affiche();


void
Gerer();

};

//********** Classe directeur **********

class Directeur : public Salarie

{

public
:


Directeur();


void
Affiche();


void
Gerer();

};

//********** Classe Tableau **********

class Tab

{

protected :


int


NbSal;

public :


Tab();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


~Tab();

};

//********** Classe Tableau directeurs **********

class TabDir : public Tab

{

private :


Directeur*
*Liste;

public :


TabDir();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


void
Lister();


~TabDir();

};

//********** Classe Tableau commerciaux **********

class TabCom : public Tab

{

private :


Commercial*
*Liste;

public :


TabCom();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


void
Lister();


~TabCom();

};

//********** Classe Tableau ingénieurs **********

class TabIng : public Tab

{

private :


Ingenieur*
*Liste;

public :


TabIng();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


void
Lister();


~TabIng();

};

//********** Classe Tableau maîtrises **********

class TabMai : public Tab

{

private :


Maitrise *
*Liste;

public :


TabMai();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


void
Lister();


~TabMai();

};

//********** Classe Tableau ouvriers **********

class TabOuv : public Tab

{

private :


Ouvrier*
*Liste;

public :


TabOuv();


char *
Ajouter(MVirtuel Image);


void
Supprimer(char*);


void
Modifier(char* UnBur);


void
Lister();


~TabOuv();

};

B.c Commerciaux.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Commercial.cpp

version : V1.0

#

//# projet
: Personnel


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des classes
commercial




#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

Commercial::Commercial()

{


Employe::Employe();


Chiffre = 0;


Taux = 0;


Fixe = 0;

}

//********** Méthode de gestion **********

void
Commercial::Gerer()

{


Affiche();


Salarie::Gerer(2);

}

//********** Méthode d'affichage specifique **********

void
Commercial::Affiche()

{


Salarie::Affiche();


Image.Write((NBC-22)/2, 1
, "Modifier un Commercial");


Image.Write(NBC/2+2, 19
, "Fixe       :                Euros");


Image.Write(NBC/2+2, 20
, "Chiffre    :                Euros");


Image.Write(NBC/2+2, 21
, "Taux       :                Pcts");


Image.Print();

}

B.d Directeur.cpp

//############################################################

//#









#

//# fichier
: Directeur.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel



date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas





#

//#









#

//# gestion des classes
directeur





#

//#









#

//############################################################

#include "Personnel.h"

Directeur::Directeur()

{


Salarie::Salarie();


Fixe = 0;


Prime = 0;

}

//********** Méthode de gestion **********

void
Directeur::Gerer()

{


Affiche();


Salarie::Gerer(1);

}

//********** Méthode d'affichage specifique **********

void
 Directeur::Affiche()

{


Salarie::Affiche();


Image.Write((NBC-21)/2, 1
, "Modifier un Directeur");


Image.Write(NBC/2+2, 19
, "Fixe       :                Euros");


Image.Write(NBC/2+2, 21
, "Prime      :                Euros");


Image.Print();

}

B.e Employe.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Employe.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des classes
employe




#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

B.f Ingenieur.cpp

//############################################################

//#









#

//# fichier
: Ingenieur.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel



date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas





#

//#









#

//# gestion des classes
ingenieur





#

//#









#

//############################################################

#include "Personnel.h"

Ingenieur::Ingenieur()

{


Salarie::Salarie();


Forfait = 0;


Durer = 0;

}

//********** Méthode de gestion **********

void
Ingenieur::Gerer()

{


Affiche();


Salarie::Gerer(3);

}

//********** Méthode d'affichage specifique **********

void
Ingenieur::Affiche()

{


Salarie::Affiche();


Image.Write((NBC-21)/2, 1
, "Modifier un Ingenieur");


Image.Write(NBC/2+2, 19
, "Forfait    :                Euros");


Image.Write(NBC/2+2, 21
, "Durer      :                Jours");


Image.Print();

}

B.g Maitrise.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Maitrise.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des classes
maitrise




#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

Maitrise::Maitrise()

{


Salarie::Salarie();


Taux = 0;

}

//********** Méthode de gestion **********

void
Maitrise::Gerer()

{


Affiche();


Salarie::Gerer(4);

}

//********** Méthode d'affichage specifique **********

void
Maitrise::Affiche()

{


Salarie::Affiche();


Image.Write((NBC-20)/2, 1
, "Modifier un Maitrise");


Image.Write(NBC/2+2, 21
, "Taux/Heure :                Euros");


Image.Print();

}

B.h MemoireVirtuel.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: MemoireVirtuel.cpp

version : V2.0

#

//# projet
: MemoireVirtuel

date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion de memoire virtuel pour la console


#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

MVirtuel::MVirtuel()

{


for(int y = 0; y < NBL; y++)


{



Car[y][NBC] = '\0';



for(int x = 0; x < NBC; x++)




Car[y][x] = ' ';


}

}

int

MVirtuel::Write(int x, int y, char *Data, int mx, int my)

{


unsigned int c = 0;


if ((x < 0) || (y < 0) || (x >= NBC) || (y >= NBL)) return 0;


for(y;(y < my) && (c < strlen(Data)); y++)



for(int i=x;(i < mx) && (c < strlen(Data)); i++, c++)




Car[y][i] = Data[c];


return c;

}

int

MVirtuel::Write(int x, int y, int Data, int mx, int my)

{


unsigned int c = 0;


char Tampon[16];


strcpy(Tampon, dtoa(Data));


if ((x < 0) || (y < 0) || (x >= NBC) || (y >= NBL)) return 0;


for(y;(y < my) && (c < strlen(Tampon)); y++)



for(int i=x;(i < mx) && (c < strlen(Tampon)); i++, c++)




Car[y][i] = Tampon[c];


return c;

}

int

MVirtuel::Write(int x, int y, float Data, int mx, int my)

{


unsigned int c = 0;


char Tampon[16];


strcpy(Tampon, ftoa(Data));


if ((x < 0) || (y < 0) || (x >= NBC) || (y >= NBL)) return 0;


for(y;(y < my) && (c < strlen(Tampon)); y++)



for(int i=x;(i < mx) && (c < strlen(Tampon)); i++, c++)




Car[y][i] = Tampon[c];


return c;

}

void
MVirtuel::Print()

{


CLS;


for(int y = 0; y < NBL; y++)



cout << Car[y] << endl;

}

void
MVirtuel::Copy(MVirtuel Source)

{


for(int y = 0; y < NBL; y++)



for(int x = 0; x < NBC; x++)




Car[y][x] = Source.Car[y][x];

}

B.i Menu.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Menu.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel 


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des directeurs





#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

//********** Menu Directeurs **********

void MenuDir(TabDir * Tab)

{


int

Choix = 1;


int

Select = 1;


char
Bur[TAIL_BUREAU];


Menu MDir("    Directeurs    ");


MDir.AddItem(1, "Embauche");


MDir.AddItem(2, "Depart");


MDir.AddItem(3, " Modifications");


MDir.AddItem(4, "Lister");


MDir.AddItem(6, "Menu precedent");


MDir.SetSelct(1);


do


{



MDir.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MDir.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :






strcpy(Bur, Tab->Ajouter(MDir.GetImage()));






if(strlen(Bur) != 0)







Tab->Modifier(Bur);






break;





case 2 :






Tab->Supprimer(ChoixBur(MDir.GetImage()));






break;





case 3 :







Tab->Modifier(ChoixBur(MDir.GetImage()));






break;





case 4 :







Tab->Lister();






break;




}




if(Select != 6) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 6) || (Choix != -1));

}

//********** Menu Commerciaux **********

void MenuCom(TabCom * Tab)

{


int

Choix = 1;


int

Select = 1;


char
Bur[TAIL_BUREAU];


Menu MCom("    Commerciaux    ");


MCom.AddItem(1, "Embauche ");


MCom.AddItem(2, "Depart ");


MCom.AddItem(3, " Modifications ");


MCom.AddItem(4, "Lister ");


MCom.AddItem(6, " Menu precedent");


MCom.SetSelct(1);


do


{



MCom.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MCom.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :






strcpy(Bur, Tab->Ajouter(MCom.GetImage()));






if(strlen(Bur) != 0)







Tab->Modifier(Bur);






break;





case 2 :







Tab->Supprimer(ChoixBur(MCom.GetImage()));






break;





case 3 :







Tab->Modifier(ChoixBur(MCom.GetImage()));






break;





case 4 :







Tab->Lister();






break;




}




if(Select != 6) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 6) || (Choix != -1));

}

//********** Menu Ingénieurs **********

void MenuIng(TabIng * Tab)

{


int

Choix = 1;


int

Select = 1;


char
Bur[TAIL_BUREAU];


Menu MIng("    Ingenieurs    ");


MIng.AddItem(1, "Embauche");


MIng.AddItem(2, "Depart");


MIng.AddItem(3, " Modifications");


MIng.AddItem(4, "Lister");


MIng.AddItem(6, "Menu precedent");


MIng.SetSelct(1);


do


{



MIng.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MIng.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :






strcpy(Bur, Tab->Ajouter(MIng.GetImage()));






if(strlen(Bur) != 0)







Tab->Modifier(Bur);






break;





case 2 :







Tab->Supprimer(ChoixBur(MIng.GetImage()));






break;





case 3 :







Tab->Modifier(ChoixBur(MIng.GetImage()));






break;





case 4 :







Tab->Lister();






break;




}




if(Select != 6) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 6) || (Choix != -1));

}

//********** Menu Maitrises **********

void MenuMai(TabMai * Tab)

{


int

Choix = 1;


int

Select = 1;


char
Bur[TAIL_BUREAU];


Menu MMai("     Maitrises    ");


MMai.AddItem(1, "Embauche");


MMai.AddItem(2, "Depart");


MMai.AddItem(3, " Modifications");


MMai.AddItem(4, "Lister");


MMai.AddItem(6, "Menu precedent");


MMai.SetSelct(1);


do


{



MMai.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MMai.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :







strcpy(Bur, Tab->Ajouter(MMai.GetImage()));






if(strlen(Bur) != 0)







Tab->Modifier(Bur);






break;





case 2 :







Tab->Supprimer(ChoixBur(MMai.GetImage()));






break;





case 3 :







Tab->Modifier(ChoixBur(MMai.GetImage()));






break;





case 4 :







Tab->Lister();






break;




}




if(Select != 6) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 6) || (Choix != -1));

}

//********** Menu Ouvriers **********

void MenuOuv(TabOuv * Tab)

{


int

Choix = 1;


int

Select = 1;


char
Bur[TAIL_BUREAU];


Menu MOuv("     Ouvriers     ");


MOuv.AddItem(1, "Embauche");


MOuv.AddItem(2, "Depart");


MOuv.AddItem(3, " Modifications");


MOuv.AddItem(4, "Lister");


MOuv.AddItem(6, "Menu precedent");


MOuv.SetSelct(1);


do


{



MOuv.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MOuv.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :







strcpy(Bur, Tab->Ajouter(MOuv.GetImage()));






if(strlen(Bur) != 0)







Tab->Modifier(Bur);






break;





case 2 :







Tab->Supprimer(ChoixBur(MOuv.GetImage()));






break;





case 3 :







Tab->Modifier(ChoixBur(MOuv.GetImage()));






break;





case 4 :







Tab->Lister();






break;




}




if(Select != 6) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 6) || (Choix != -1));

}

B.j MoteurMenu.cpp

//############################################################

//#









#

//# fichier
: MoteurMenu.cpp


version : V3.0

#

//# projet
: Personnel



date :
17/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas





#

//#









#

//# moteur de menus (gestion et affichage)




#

//#









#

//############################################################

#include "Personnel.h"

Menu::Menu(char * UnTitre)

{


Titre = new char[strlen(UnTitre)];


strcpy(Titre, UnTitre);


Items = new char*[1];


Items[0] = NULL;


NbItem = 0;


Selected = 0;

}

Menu::~Menu()

{


/*for(int i=0; i<NbItem; i++)



if(Items[i] != NULL)




delete [] Items[i];*/


delete [] Items;

}

int

Menu::AddItem(int UnLabel, char * UnNom)

{


if(UnLabel>NbItem)


{



char ** Tampon;



Tampon = new char*[UnLabel+1];



for(int i=0; i<=UnLabel; i++)



{




Tampon[i] = NULL;




if(i<=NbItem)





Tampon[i] = Items[i];



}



delete [] Items;



Items = Tampon;



NbItem = UnLabel;


}


else



if(Items[UnLabel] != NULL)




delete [] Items[UnLabel];


Items[UnLabel] = new char[strlen(UnNom)];


strcpy(Items[UnLabel], UnNom);


return UnLabel;

}

int

Menu::SetSelct(int UnLabel)

{


Selected = UnLabel;


return Selected;

}

MVirtuel

Menu::Affiche()

{


//efface la memoire


for(int y = 0; y < NBL; y++)


{



Image.Write(NBC, y, "\0");



for(int x = 0; x < NBC; x++)




Image.Write(x, y, " ");


}


char CAR;


int Lig = (NBL-NbItem-4)/2;


int
Lar = strlen(Titre)+1;


int Col = (NBC-Lar)/2;


//partie haute


for(int i=Col+1; i<=Col+Lar-1; i++)


{



Image.Write(i, Lig,Car[8]);



Image.Write(i, Lig+2, Car[8]);



Image.Write(i, Lig+4+NbItem, Car[8]);


}


Image.Write(Col, Lig, Car[0]);


Image.Write(Col+Lar, Lig, Car[1]);


Lig++;


Image.Write(Col, Lig, Car[9]);


Image.Write(Col+1, Lig,Titre);


Image.Write(Col+Lar, Lig, Car[9]);


Lig++;


Image.Write(Col, Lig, Car[4]);


Image.Write(Col+Lar, Lig, Car[5]);


Lig++;


//partie basse


for(i=0; i<=NbItem; i++, Lig++)


{



Image.Write(Col, Lig, Car[9]);



Image.Write(Col+Lar, Lig, Car[9]);



if(Items[i] != NULL)



{




if(Selected == i)




{





Image.Write(Col+1, Lig, "*");





Image.Write(Col+Lar-1, Lig, "*");




}




Image.Write(Col+(Lar-strlen(Items[i]))/2+1, Lig, Items[i]);



}


}


Image.Write(Col, Lig, Car[2]);


Image.Write(Col+Lar, Lig, Car[3]);


Image.Print();


return Image;

}

MVirtuel
Menu::GetImage()

{


return Image;

}

int Menu::Gere()

{


int i=0;


switch(_getch())


{


case
224
:

//premier carractere des touche directionnel



switch(_getch())



{



case
72
:
//second carractere -> haut




for(i=Selected-1; i>=0; i--)





if(Items[i] != NULL)





{






Selected = i;






break;





}




break;



case
80
:
//second carractere -> bas




for(i=Selected+1; i<=NbItem; i++)





if(Items[i] != NULL)





{






Selected = i;






break;





}




break;



}



break;


case
13
:

//touche entrer



return -1;



break;


}


return Selected;

}

B.k Option.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Options.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel 


date :
15/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des options






#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

//********** Variables globales **********

int Police
= 14;

int Fond
= 0;

//********** Prototypes de fonctions **********

void CoulP(void);

void CoulF(void);

//********** Menu options **********

void Options(void)

{


int Choix = 1;


int Select = 1;


Menu Option("       Options       ");


Option.AddItem(1, "Couleur de police");


Option.AddItem(2, "Couleur de fond");


Option.AddItem(4, "Menu precedent ");


Option.SetSelct(1);


do


{



Option.Affiche();



Select = Choix;



Choix = Option.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :
CoulP();








break;





case 2 :
CoulF();




}




if(Select != 4) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 4) || (Choix != -1));

}

//********** Couleur de police ***********

void CoulP(void)

{


char Tf[2] ,Tp[2] ;


char Out[12] = "color ";


int Choix = 1;


int Select = 1;


_itoa(Fond,Tf,16);


Menu CoulP("       Police      ");


CoulP.AddItem(1,  "Noir ");


CoulP.AddItem(2,  "Bleu fonce ");


CoulP.AddItem(3,  "Vert ");


CoulP.AddItem(4,  " Bleu-gris ");


CoulP.AddItem(5,  "Marron ");


CoulP.AddItem(6,  " Pourpre ");


CoulP.AddItem(7,  "Kaki ");


CoulP.AddItem(8,  "Gris clair ");


CoulP.AddItem(9,  "Gris ");


CoulP.AddItem(10, "Bleu clair ");


CoulP.AddItem(11, "Vert clair ");


CoulP.AddItem(12, "Cyan ");


CoulP.AddItem(13, " Rouge ");


CoulP.AddItem(14, "Rose ");


CoulP.AddItem(15, " Jaune ");


CoulP.AddItem(16, "Blanc");


CoulP.SetSelct(Police+1);


do


{



CoulP.Affiche();



Select = Choix;



Choix = CoulP.Gere();



if(Choix == -1)



{




if((Select >= 1) && (Select <=16))




{





_itoa((Select-1),Tp,16);





strcat(Out, Tf);





system (strcat(Out,Tp));





Police = Select-1;




}



}//if(Choix == -1)


}


while(Choix != -1);

}

//********** Couleur de fond ***********

void CoulF(void)

{


char Tf[2] ,Tp[2] ;


char Out[12] = "color ";


int Choix = 1;


int Select = 1;


_itoa(Police,Tp,16);


Menu CoulF("       Fond       ");


CoulF.AddItem(1,  " Noir ");


CoulF.AddItem(2,  " Bleu fonce ");


CoulF.AddItem(3,  " Vert ");


CoulF.AddItem(4,  "Bleu-gris ");


CoulF.AddItem(5,  " Marron ");


CoulF.AddItem(6,  "Pourpre ");


CoulF.AddItem(7,  " Kaki ");


CoulF.AddItem(8,  " Gris clair ");


CoulF.AddItem(9,  " Gris ");


CoulF.AddItem(10, " Bleu clair ");


CoulF.AddItem(11, " Vert clair ");


CoulF.AddItem(12, " Cyan ");


CoulF.AddItem(13, "Rouge ");


CoulF.AddItem(14, " Rose ");


CoulF.AddItem(15, "Jaune ");


CoulF.AddItem(16, " Blanc");


CoulF.SetSelct(Fond+1);


do


{



CoulF.Affiche();



Select = Choix;



Choix = CoulF.Gere();



if(Choix == -1)



{




if((Select >= 1) && (Select <= 16))




{





_itoa((Select-1),Tf,16);





strcat(Out, Tf);





system(strcat(Out,Tp));





Fond = Select-1;




}



}//if(Choix == -1)



}


while(Choix != -1);

}

B.l Ouvrier.cpp

/#######################################################

//#








#

//# fichier
: Ouvrier.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des classes
ouvrier





#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

Ouvrier::Ouvrier()

{


Salarie::Salarie();


Taux = 0;

}

//********** Méthode de gestion **********

void
Ouvrier::Gerer()

{


Affiche();


Salarie::Gerer(5);

}

//********** Méthode d'affichage specifique **********

void
Ouvrier::Affiche()

{


Salarie::Affiche();


Image.Write((NBC-20)/2, 1
, "Modifier un Ouvrier");


Image.Write(NBC/2+2, 21
, "Taux/Heure :                Euros");


Image.Print();

}

B.m Personnel.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Personnel.cpp

version : V1.0

#

//# projet
: Personnel 


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion du personnel d'une entreprise



#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

void main(void)

{


TabOuv TabOuv1;


TabDir TabDir1;


TabIng TabIng1;


TabMai TabMai1;


TabCom TabCom1;


int Choix = 1;


int Select = 1;


Menu MPrincipal(" Gestion de personnel ");


MPrincipal.AddItem(1, " Directeurs ");


MPrincipal.AddItem(2, " Commerciaux");


MPrincipal.AddItem(3, " Ingenieurs ");


MPrincipal.AddItem(4, "Maitrises ");


MPrincipal.AddItem(5, "Ouvriers  ");


MPrincipal.AddItem(6, "  Statistiques");


MPrincipal.AddItem(7, "Options   ");


MPrincipal.AddItem(9, "Quitter   ");


MPrincipal.SetSelct(1);


do


{



MPrincipal.Affiche();



Select = Choix;



Choix = MPrincipal.Gere();



if(Choix == -1)



{




switch(Select)




{





case 1 :
MenuDir(&TabDir1);








break;





case 2 :
MenuCom(&TabCom1);








break;





case 3 :
MenuIng(&TabIng1);








break;





case 4 :
MenuMai(&TabMai1);








break;





case 5 :
MenuOuv(&TabOuv1);








break;





case 7 :
Options();








break;




}




if(Select != 9) Choix = Select;



}//if(Choix == -1)


}


while((Select != 9) || (Choix != -1));


Fenetre(MPrincipal.GetImage(), " Vous avez quitte, a bientot", 32, 4);

}

//*****************Converti un float en char********************

char * ftoa(float Data)

{


char *
Tampon;


char
Float[5];


Tampon = new char[12];


_itoa((int)Data, Tampon, 10);


strcat(Tampon, ".\0");


_itoa((int)((Data-(int)Data)*100), Float, 10);


strcat(Tampon, Float);


return Tampon;

}

//****************Converti un int en char*************************

char *
dtoa(int Data)

{


char *
 Tampon;


Tampon = new char[12];


_itoa(Data, Tampon, 10);


return Tampon;

}

//*****************Crée et gere une fenetre de saisie***************

char *
Saisie(MVirtuel Source, char * Text, int PosX, int PosY, int SizeText, int MaxX, int MaxY, char * TextIn)

{


int

Key;


char *
Chaine =  new char[SizeText+1];


char * Out ;


int

NbCar = strlen(TextIn);


int i = 0, j =0;


char CAR;


MVirtuel Temp;


Temp.Copy(Source);


for(i = PosX; i < MaxX; i++)



for(j = PosY; j < MaxY; j++)




Temp.Write(i, j, " ");


for(i = PosX; i< MaxX; i++)


{



Temp.Write(i, PosY, Car[8]);



Temp.Write(i, MaxY, Car[8]);


}


for(i = PosY; i< MaxY; i++)


{



Temp.Write(PosX, i, Car[9]);



Temp.Write(MaxX, i, Car[9]);


}


Temp.Write(PosX, PosY, Car[0]);


Temp.Write(MaxX, PosY, Car[1]);


Temp.Write(PosX, MaxY, Car[2]);


Temp.Write(MaxX, MaxY, Car[3]);


Temp.Write(PosX+(MaxX-PosX-strlen(Text))/2, PosY+2, Text);


strcpy(Chaine, TextIn);


for(i=strlen(TextIn)+1; i<=SizeText; i++)



Chaine[i] = ' ';


Chaine[SizeText+1] = '\0';


do


{



Chaine[NbCar] = '_';



Temp.Write(PosX+2, PosY+4, Chaine, MaxX-1, MaxY-1);



Temp.Print();



Chaine[NbCar] = ' ';



Key = _getch();



switch(Key)



{



case
27
:

//touche echape




return "#";




break;



case
13
:

//touche entrer




Out = new char[NbCar+1];




for(i=0; i<NbCar; i++)





Out[i] = Chaine[i];




Out[NbCar] = '\0';




return Out;




break;



case
32
:

//touche espace




if(NbCar < SizeText)





NbCar++;




break;



case
44
:

//touche virgule




if(NbCar < SizeText)




{





Chaine[NbCar] = ',';





NbCar++;




}




break;



case
46
:

//touche point




if(NbCar < SizeText)




{





Chaine[NbCar] = '.';





NbCar++;




}




break;



case
39
:

//touche apostrophe




if(NbCar < SizeText)




{





Chaine[NbCar] = '\'';





NbCar++;




}




break;



case
8
:

//touche delete




if(NbCar > 0)




{





NbCar--;





for(i=NbCar; i<SizeText; i++)






Chaine[i] = ' ';




}




break;



default

:

//touche des caracteres alphanumerique




if(isalnum(Key) && (NbCar < SizeText))




{





Chaine[NbCar] = (char)Key;





NbCar++;




}




break;



}


}


while(1);


return NULL;

}

//*************** choix de bureau *****************************

char *
ChoixBur(MVirtuel Source)

{


MVirtuel ImageTemp;


ImageTemp.Copy(Source);


char *
Chaine;


Chaine = new char[1000];


strcpy(Chaine, Saisie(ImageTemp, "Entrez le bureau", NBC/2-15, NBL/2-3, TAIL_NOM, NBC/2+15, NBL/2+3, ""));


if(strcmp(Chaine, "#") != 0)



return Chaine;


return "";

}

void
Fenetre(MVirtuel Source, char * Text, int SizeX, int SizeY)

{


int

NbCar = strlen(Text);


int x, y;


char CAR;


MVirtuel Temp;


Temp.Copy(Source);


int CoinX1 = (NBC-SizeX)/2, CoinY1 = (NBL-SizeY)/2;


int CoinX2 = CoinX1+SizeX , CoinY2 = CoinY1+SizeY ;


for(y = CoinY1; y < CoinY2; y++)



for(x = CoinX1; x < CoinX2; x++)




Temp.Write(x, y, " ");


for(x = CoinX1; x < CoinX2; x++)


{



Temp.Write(x, CoinY1, Car[8]);



Temp.Write(x, CoinY2, Car[8]);


}


for(y = CoinY1; y < CoinY2; y++)


{



Temp.Write(CoinX1, y, Car[9]);



Temp.Write(CoinX2, y, Car[9]);


}


Temp.Write(CoinX1, CoinY1, Car[0]);


Temp.Write(CoinX2, CoinY1, Car[1]);


Temp.Write(CoinX1, CoinY2, Car[2]);


Temp.Write(CoinX2, CoinY2, Car[3]);


Temp.Write(CoinX1+2, CoinY1+2, Text, CoinX2-1, CoinY2-1);


Temp.Print();


PAUSE;


_getch();

}

B.n Salarie.cpp

//#######################################################

//#








#

//# fichier
: Salarie.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel


date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas




#

//#








#

//# gestion des classes
salarie





#

//#








#

//#######################################################

#include "Personnel.h"

Salarie::Salarie()

{


strcpy(Nom, "");


strcpy(Prenom, "");


strcpy(Adresse, "");


strcpy(Adresse2, "");


Naissance.Jour = 0;


Naissance.Mois = 0;


Naissance.Annee = 0;


Entree.Jour = 0;


Entree.Mois = 0;


Entree.Annee = 0;


strcpy(Bureau, "");


strcpy(Tel, "");


Abscence = 0;


Conge = 0;


Salaire = (float)0;


NbHeure = 0;

}

int
 Salarie::Modifier(int NoItem, char * Data)

{


switch(NoItem)


{



case 1  :
//si la Data correspond au nom






strcpy(Nom,Data);






break;



case 2  :
//si la Data correspond au prénom






strcpy(Prenom,Data);






break;



case 3  :
//si la Data correspond à l'adresse






strcpy(Adresse,Data);






break;



case 30 :
//si la Data correspond à la suite de l'adresse






strcpy(Adresse2,Data);






break;



case 6  :
//si la Data correspond au bureau






strcpy(Bureau,Data);






break;



case 7  :
//si la Data correspond au No de telephone






strcpy(Tel,Data);






break;



case 8 :
//si la Data correspond aux abscences






Abscence = atoi(Data);






break;



case 9 :
//si la Data correspond aux congés






Conge = atoi(Data);






break;



case 10 :
//si la Data correspond aux heures travaillés






NbHeure = atoi(Data);






break;



case 11 :
//si la Data correspond au salaire






Salaire = (float)atof(Data);






break;



case 12 :
//si la Data correspond au salaire fixe






Fixe = (float)atof(Data);






break;



case 13 :
//si la Data correspond au chiffre d'affaire






Chiffre = (float)atof(Data);






break;



case 14 :
//si la Data correspond au taux






Taux = (float)atof(Data);






break;



case 15 :
//si la Data correspond à la prime






Prime = (float)atof(Data);






break;



case 16 :
//si la Data correspond au montant du forfait






Forfait = (float)atof(Data);






break;



case 17 :
//si la Data correspond à la durée du forfait






Durer = atoi(Data);






break;



case 40 :
//si la Data correspond au jour de naissance






Naissance.Jour = atoi(Data);






break;



case 41 :
//si la Data correspond au mois de naissance






Naissance.Mois = atoi(Data);






break;



case 42 :
//si la Data correspond a l'annee de naissance






Naissance.Annee = atoi(Data);






break;



case 50 :
//si la Data correspond au jour de l'embauche






Entree.Jour = atoi(Data);






break;



case 51 :
//si la Data correspond au mois l'embauche






Entree.Mois = atoi(Data);






break;



case 52 :
//si la Data correspond a l'annee de l'embauche






Entree.Annee = atoi(Data);






break;


}//switch(NoItem)


return NoItem;

}

char * Salarie::GetVar(int NoItem)

{


switch(NoItem)


{



case 1  :
return Nom;


break;



case 2  :
return Prenom;

break;



case 3  :
return Adresse;

break;



case 30 :
return Adresse2;

break;



case 6  :
return Bureau;


break;



case 7  :
return Tel;


break;



case 8  :
return dtoa(Abscence);
break;



case 9  :
return dtoa(Conge);

break;



case 10 :
return dtoa(NbHeure);
break;



case 11 :
return ftoa(Salaire);

break;



case 12 :
return ftoa(Fixe);

break;



case 13 :
return ftoa(Chiffre);

break;



case 14 :
return ftoa(Taux);

break;



case 15 :
return ftoa(Prime);

break;



case 16 :
return ftoa(Forfait);

break;



case 17 :
return dtoa(Durer);

break;



case 40 :
return dtoa(Naissance.Jour);
break;



case 41 :
return dtoa(Naissance.Mois);
break;



case 42 :
return dtoa(Naissance.Annee);break;



case 50 :
return dtoa(Entree.Jour);
break;



case 51 :
return dtoa(Entree.Mois);
break;



case 52 :
return dtoa(Entree.Annee);
break;


}


return "";

}

char * Salarie::Creer(MVirtuel Image)

{


MVirtuel ImageTemp;


ImageTemp.Copy(Image);


char
Chaine[1000];


strcpy(Chaine, Saisie(ImageTemp, "Embauche, entrez le bureau", NBC/2-15, NBL/2-3, TAIL_NOM, NBC/2+15, NBL/2+3, ""));


if(strcmp(Chaine, "#") != 0)



Modifier(6, Chaine);


else



return "";


strcpy(Chaine, Saisie(ImageTemp, "Embauche, entrez le nom", NBC/2-15, NBL/2-3, TAIL_NOM, NBC/2+15, NBL/2+3, ""));


if(strcmp(Chaine, "#") != 0)



Modifier(1, Chaine);


return GetVar(6);

}

//********** Méthode de calcul de paie **********

void Salarie::CalculPaie(int Type)

{


switch(Type)


{


case
1
:



Salaire = Fixe + Prime;



break;


case
2
:



Salaire = Fixe - (Abscence * (Fixe/152) * 7);



Salaire += ((Taux * Chiffre)/100);



break;


case
3
:



Salaire = Forfait - (Abscence * (Forfait/152) * 7);



break;


case
4
:



Salaire = (NbHeure * Taux) - (Abscence * Taux * 7);



break;


case
5
:



Salaire = (NbHeure * Taux) - (Abscence * Taux * 7);



break;


}

}

void
Salarie::Affiche()

{


int i=0;


unsigned int j=0;


char CAR;


//cadre


for(i = 1; i< NBL-1; i++)


{



Image.Write(0, i, Car[9]);



Image.Write(NBC-1, i, Car[9]);


}



Image.Write(0, 0, Car[0]);


Image.Write(0, 2, Car[4]);


Image.Write(0, 11, Car[4]);


Image.Write(0, 15, Car[4]);


Image.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Image.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Image.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Image.Write(NBC-1, 11, Car[5]);


Image.Write(NBC-1, 15, Car[5]);


Image.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


for(i = 1; i< NBC-1; i++)


{



Image.Write(i, 0, Car[8]);



Image.Write(i, 2, Car[8]);



Image.Write(i, 11, Car[8]);



Image.Write(i, 15, Car[8]);



Image.Write(i, NBL-1, Car[8]);


}


Image.Write(NBC/2, 15, Car[6]);


Image.Write(NBC/2, NBL-1, Car[7]);


for(i = 16; i< NBL-1; i++)



Image.Write(NBC/2, i, Car[9]);


//text de base


Image.Write(2
 , 2
, " Identite ");


Image.Write(2
 , 4
, "Nom     :");


Image.Write(NBC/2, 4
, "Prenom  :");


Image.Write(2
 , 6
, "Adresse :");


Image.Write(2
 , 7
, "Ville   :");


Image.Write(2
 , 9
, "Nee le  :");


Image.Write(2
 , 11
, " Coordonees internes ");


Image.Write(2
 , 13
, "Bureau  :");


Image.Write(NBC/3, 13
, "Telephone:");


Image.Write((NBC/3)*2+2,13, "Entree le:");


Image.Write(2
 , 15
, " Activite ");


Image.Write(2
 , 17
, "Congee     :                Jours");


Image.Write(2
 , 19
, "Abscences  :                Jours");


Image.Write(2
 , 21
, "Heure/mois :                Heures");


Image.Write(NBC/2+2, 15
, " Paye ");


Image.Write(NBC/2+2, 17
, "Salaire    :                Euros");


Image.Print();

}

void
Salarie::Gerer(int Type)

{


//definie les regles de placement du curseur


int 
TabN[TABY][TABX] = { //numero (cf Modifier() pour les correspondance)



{ 1, 2, 0, 0, 0},



{ 3, 0, 0, 0, 0},



{30, 0, 0, 0, 0},



{40,41,42, 0, 0},



{ 6, 7,50,51,52},



{ 9, 0, 0, 0, 0},



{ 8, 0, 0, 0, 0},



{ 0, 0, 0, 0, 0},



{10, 0, 0, 0, 0}


};


int

TabX[TABY][TABX] = { //position X



{12,NBC/2+10, 0, 0, 0},



{12, 0, 0, 0, 0},



{12, 0, 0, 0, 0},



{12,15,18, 0, 0},



{12,NBC/3+11,(NBC/3)*2+13,(NBC/3)*2+16,(NBC/3)*2+19},



{15,NBC/2+15, 0, 0, 0},



{15,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15},



{ 0,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15},



{15,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15,NBC/2+15}


};


int

TabY[TABY][TABX] = { //position Y



{ 4, 4, 0, 0, 0},



{ 6, 0, 0, 0, 0},



{ 7, 0, 0, 0, 0},



{ 9, 9, 9, 0, 0},



{13,13,13,13,13},



{17,17, 0, 0, 0},



{19,19,19,19,19},



{20,20,20,20,20},



{21,21,21,21,21}


};


int

TabS[TABY][TABX] = { //taille



{TAIL_NOM, TAIL_PRENOM, 0, 0, 0},



{TAIL_ADRESS, 0, 0, 0, 0},



{TAIL_ADRESS, 0, 0, 0, 0},



{ 2, 2, 4, 0, 0},



{TAIL_BUREAU,TAIL_TEL,2,2,4},



{12, 0, 0, 0, 0},



{12,12,12,12,12},



{12,12,12,12,12},



{12,12,12,12,12}


};


char *
TabT[TABY][TABX] = { //text fenetre de saisie



{"Modifier le nom :","Modifier le prenom :", 0, 0, 0},



{"Modifier la rue :", 0, 0, 0, 0},



{"Modifier la ville :", 0, 0, 0, 0},



{"Jour de naissance :","Mois de naissance :","Annee de naissance :", 0, 0},



{"Nom du bureau :","Numero de telephone interne :","Jour de l'embauche :","Mois de l'embauche :","Annee de l'embauche :"},



{"Nombre de jours de congee :", 0, 0, 0, 0},



{"Nombre de jours d'absence :","Montant du fixe :","Montant du forfait :", 0, 0},



{ 0,"Montant du Chiffre :", 0, 0, 0},



{"Nombre d'heure travailler :","Montant de la prime :","Montant du taux :","Durer du forfait :", 0}


};


MVirtuel ImageTemp;


//active les items celon le type de class


switch(Type)


{


case
1
:



TabN[6][1] = 12;



TabN[8][1] = 15;



break;


case
2
:



TabN[6][1] = 12;



TabN[7][1] = 13;



TabN[8][2] = 14;



break;


case
3
:



TabN[6][2] = 16;



TabN[8][3] = 17;



break;


case
4
:



TabN[8][2] = 14;



break;


case
5
:



TabN[8][2] = 14;



break;


}


int

i = 0, j = 0, x = 0, y = 0, t = PERIODE;


int

Last = 1;


do


{



//creation de la page



ImageTemp.Copy(Image);



ImageTemp.Write(TabX[0][0], TabY[0][0], Nom);



ImageTemp.Write(TabX[0][1], TabY[0][1], Prenom);



ImageTemp.Write(TabX[1][0], TabY[1][0], Adresse);



ImageTemp.Write(TabX[2][0], TabY[2][0], Adresse2);



ImageTemp.Write(TabX[3][0], TabY[3][0], Naissance.Jour);



ImageTemp.Write(TabX[3][1], TabY[3][1], Naissance.Mois);



ImageTemp.Write(TabX[3][2], TabY[3][2], Naissance.Annee);



ImageTemp.Write(TabX[4][0], TabY[4][0], Bureau);



ImageTemp.Write(TabX[4][1], TabY[4][1], Tel);



ImageTemp.Write(TabX[4][2], TabY[4][2], Entree.Jour);



ImageTemp.Write(TabX[4][3], TabY[4][3], Entree.Mois);



ImageTemp.Write(TabX[4][4], TabY[4][4], Entree.Annee);



ImageTemp.Write(TabX[5][0], TabY[5][0], Conge);



ImageTemp.Write(TabX[5][1], TabY[5][1], Salaire);



ImageTemp.Write(TabX[6][0], TabY[6][0], Abscence);



ImageTemp.Write(TabX[8][0], TabY[8][0], NbHeure);



switch(Type)



{



case
1
:




ImageTemp.Write(TabX[6][1], TabY[6][1], Fixe);




ImageTemp.Write(TabX[8][1], TabY[8][1], Prime);




break;



case
2
:




ImageTemp.Write(TabX[6][1], TabY[6][1], Fixe);




ImageTemp.Write(TabX[7][1], TabY[7][1], Chiffre);




ImageTemp.Write(TabX[8][2], TabY[8][2], Taux);




break;



case
3
:




ImageTemp.Write(TabX[6][2], TabY[6][2], Forfait);




ImageTemp.Write(TabX[8][3], TabY[8][3], Durer);




break;



case
4
:




ImageTemp.Write(TabX[8][2], TabY[8][2], Taux);




break;



case
5
:




ImageTemp.Write(TabX[8][2], TabY[8][2], Taux);




break;



}



//clignotement de la fleche



if(PERIODE != 0)



{




do




{





if(clock() > t)





{






t = clock() + PERIODE;






ImageTemp.Write(TabX[y][x]-1, TabY[y][x], (Last == 1 ? "\x1A" : " "));






ImageTemp.Print();






Last = -Last;





}




}




while(!_kbhit());



}



else



{




ImageTemp.Write(TabX[y][x]-1, TabY[y][x], "\x1A");




ImageTemp.Print();



}



//gestion clavier



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touches directionnel




ImageTemp.Write(TabX[y][x]-1, TabY[y][x], " ");




Last = 1;




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





for(i=y-1; i>=0; i--)






if(TabN[i][x] != 0)






{







y = i;







break;






}





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





for(i=y+1; i<TABY; i++)






if(TabN[i][x] != 0)






{







y = i;







break;






}





break;




case
75
:
//second carractere -> gauche





for(i=x-1; i>=0; i--)






if(TabN[y][i] != 0)






{







x = i;







break;






}





break;




case
77
:
//second carractere -> droite





for(i=x+1; i<TABX; i++)






if(TabN[y][i] != 0)






{







x = i;







break;






}





break;




}




break;



case
9
:

//touche tabulation



/*
for(i=x+1, j = y; j<TABY; i++)




{





if(x == TABX)





{






i = 0;






j++;





}





if(TabN[j][i] != 0)





{






x = i;






y = j;






break;





}




}*/




break;



case
27
:

//touche echape




return ;




break;



case
13
:

//touche entrer




char * Chaine;




Chaine = new char[(TabS[y][x])];




strcpy(Chaine, Saisie(ImageTemp, TabT[y][x], NBC/2-20, NBL/2-5, TabS[y][x], NBC/2+20, NBL/2+5, GetVar(TabN[y][x])));




if(strcmp(Chaine, "#") != 0)





Modifier(TabN[y][x], Chaine);




CalculPaie(Type);




Affiche();




break;



}


}


while(1);

}

B.o Tableaux.cpp

//############################################################

//#









#

//# fichier
: Tableaux.cpp


version : V1.0

#

//# projet
: Personnel



date :
18/03/2004
#

//# par

: Fabien et Thomas





#

//#









#

//# Méthodes relatives à la classe Tableaux




#

//#









#

//############################################################

#include "Personnel.h"

//****************************************

//************** Tableau *****************

//****************************************

//********** Constructeur **********

Tab::Tab()

{


NbSal = 0;

}

//********** Destructeur **********

Tab::~Tab()

{

}

//****************************************

//********** Tableau Directeurs **********

//****************************************

//********** Constructeur **********

TabDir::TabDir()

{


Tab::Tab();


Liste = new Directeur*;


Liste[0] = new Directeur;

}

//********** Destructeur **********

TabDir::~TabDir()

{


delete [] Liste;

}

//********** Méthode Ajouter **********

char *
TabDir::Ajouter(MVirtuel Image)

{


if(strlen(Liste[NbSal]->Creer(Image)) == 0)



return "";


Directeur ** Tampon;


NbSal++;


Tampon = new Directeur*[NbSal+1];


for(int i=0; i<=NbSal; i++)



{




Tampon[i] = new Directeur;




if(i<NbSal)





*Tampon[i] = *Liste[i];



}


delete [] Liste;


Liste = new Directeur*[NbSal+1];


for(i=0; i<=NbSal; i++)



Liste[i] = new Directeur;


Liste[NbSal] = NULL;


Liste = Tampon;


return Liste[NbSal-1]->GetVar(6);

};

//******************* Méthode Modifier ***********************

void
TabDir::Modifier(char * UnBur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(strcmp(UnBur,Liste[i]->GetBur()) == 0)




Liste[i]->Gerer();

}

//********** Méthode Supprimer **********

void
TabDir::Supprimer(char* Bur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(0 == strcmp(Bur,Liste[i]->GetBur()))



{




delete [] Liste[i];




for(i; i<NbSal; i++)





Liste[i] = Liste[i+1];




Directeur ** Tampon;




Tampon = new Directeur*[NbSal];




memcpy(Tampon,Liste,sizeof(Directeur*)*NbSal);




delete [] Liste;




Liste = Tampon;




NbSal--;




break;



}

}

//********** Méthode Lister **********

void
TabDir::Lister()

{


MVirtuel Cadre, Image;


int Page=0, i, l, x, y;


char CAR;


for(y = 1; y < NBL-1; y++)


{



Cadre.Write(0, y, Car[9]);



Cadre.Write(NBC-1, y, Car[9]);


}


for(x = 1; x < NBC-1; x++)


{



Cadre.Write(x, 0, Car[8]);



Cadre.Write(x, 2, Car[8]);



Cadre.Write(x, NBL-1, Car[8]);


}


Cadre.Write(0, 0, Car[0]);


Cadre.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Cadre.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Cadre.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


Cadre.Write(0, 2, Car[4]);


Cadre.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Cadre.Write(2, 3, "Bureau :");


Cadre.Write(NBC/2-20, 3, "Nom :");


Cadre.Write(NBC/2+10, 3, "Prenom :");


Cadre.Write((NBC-22)/2, 1, "Listing des directeurs");


do


{



Image.Copy(Cadre);



for(i=Page*10, l=4; i<(Page+1)*10; i++, l=l+2)



{




if(i <= NbSal)




{





Image.Write(2, l, Liste[i]->GetVar(6));





Image.Write(NBC/2-20, l, Liste[i]->GetVar(1));





Image.Write(NBC/2+10, l, Liste[i]->GetVar(2));




}



}



if((NbSal > 10) && (Page < NbSal/10))




Image.Write(NBC-2, NBL-2, "\x1F");



if(Page > 0)




Image.Write(NBC-2, 4, "\x1E");



Image.Write(NBC-16, NBL-1, " Page :   /   ");



Image.Write(NBC-9, NBL-1, Page+1);



Image.Write(NBC-4, NBL-1, (int)(NbSal/10+1));



Image.Print();



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touche directionnel




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





if(Page > 0)






Page--;





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





if(Page < NbSal/10)






Page++;





break;




}




break;



case
27
:

//touche echape




return;




break;



}


}


while(1);

}

//*****************************************

//********** Tableau Commerciaux **********

//*****************************************

//********** Constructeur **********

TabCom::TabCom()

{


Tab::Tab();


Liste = new Commercial*;


Liste[0] = new Commercial;

}

//********** Destructeur **********

TabCom::~TabCom()

{


delete [] Liste;

}

char *
TabCom::Ajouter(MVirtuel Image)

{


if(strlen(Liste[NbSal]->Creer(Image)) == 0)



return "";


Commercial ** Tampon;


NbSal++;


Tampon = new Commercial*[NbSal+1];


for(int i=0; i<=NbSal; i++)



{




Tampon[i] = new Commercial;




if(i<NbSal)





*Tampon[i] = *Liste[i];



}


delete [] Liste;


Liste = new Commercial*[NbSal+1];


for(i=0; i<=NbSal; i++)



Liste[i] = new Commercial;


Liste = Tampon;


return Liste[NbSal-1]->GetVar(6);

};

//********** Méthode Supprimer **********

void
TabCom::Supprimer(char* Bur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(0 == strcmp(Bur,Liste[i]->GetBur()))



{




delete [] Liste[i];




for(i; i<NbSal; i++)





Liste[i] = Liste[i+1];




Commercial ** Tampon;




Tampon = new Commercial*[NbSal];




memcpy(Tampon,Liste,sizeof(Commercial*)*NbSal);




delete [] Liste;




Liste = Tampon;




NbSal--;




break;



}

}

//******************* Méthode Modifier ***********************

void
TabCom::Modifier(char * UnBur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(strcmp(UnBur,Liste[i]->GetBur()) == 0)




Liste[i]->Gerer();

}

//********** Méthode Lister **********

void
TabCom::Lister()

{


MVirtuel Cadre, Image;


int Page=0, i, l, x, y;


char CAR;


for(y = 1; y < NBL-1; y++)


{



Cadre.Write(0, y, Car[9]);



Cadre.Write(NBC-1, y, Car[9]);


}


for(x = 1; x < NBC-1; x++)


{



Cadre.Write(x, 0, Car[8]);



Cadre.Write(x, 2, Car[8]);



Cadre.Write(x, NBL-1, Car[8]);


}


Cadre.Write(0, 0, Car[0]);


Cadre.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Cadre.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Cadre.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


Cadre.Write(0, 2, Car[4]);


Cadre.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Cadre.Write(2, 3, "Bureau :");


Cadre.Write(NBC/2-20, 3, "Nom :");


Cadre.Write(NBC/2+10, 3, "Prenom :");


Cadre.Write((NBC-22)/2, 1, "Listing des commerciaux");


do


{



Image.Copy(Cadre);



for(i=Page*10, l=4; i<(Page+1)*10; i++, l=l+2)



{




if(i <= NbSal)




{





Image.Write(2, l, Liste[i]->GetVar(6));





Image.Write(NBC/2-20, l, Liste[i]->GetVar(1));





Image.Write(NBC/2+10, l, Liste[i]->GetVar(2));




}



}



if((NbSal > 10) && (Page < NbSal/10))




Image.Write(NBC-2, NBL-2, "\x1F");



if(Page > 0)




Image.Write(NBC-2, 4, "\x1E");



Image.Write(NBC-16, NBL-1, " Page :   /   ");



Image.Write(NBC-9, NBL-1, Page+1);



Image.Write(NBC-4, NBL-1, (int)(NbSal/10+1));



Image.Print();



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touche directionnel




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





if(Page > 0)






Page--;





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





if(Page < NbSal/10)






Page++;





break;




}




break;



case
27
:

//touche echape




return;




break;



}


}


while(1);

}

//****************************************

//********** Tableau Ingénieurs **********

//****************************************

//********** Constructeur **********

TabIng::TabIng()

{


Tab::Tab();


Liste = new Ingenieur*;


Liste[0] = new Ingenieur;

}

//********** Destructeur **********

TabIng::~TabIng()

{


delete [] Liste;

}

//********** Méthode Ajouter **********

char * 
TabIng::Ajouter(MVirtuel Image)

{


if(strlen(Liste[NbSal]->Creer(Image)) == 0)



return "";


Ingenieur ** Tampon;


NbSal++;


Tampon = new Ingenieur*[NbSal+1];


for(int i=0; i<=NbSal; i++)



{




Tampon[i] = new Ingenieur;




if(i<NbSal)





*Tampon[i] = *Liste[i];



}


delete [] Liste;


Liste = new Ingenieur*[NbSal+1];


for(i=0; i<=NbSal; i++)



Liste[i] = new Ingenieur;


Liste = Tampon;


return Liste[NbSal-1]->GetVar(6);

};

//********** Méthode Supprimer **********

void
TabIng::Supprimer(char* Bur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(0 == strcmp(Bur,Liste[i]->GetBur()))



{




delete [] Liste[i];




for(i; i<NbSal; i++)





Liste[i] = Liste[i+1];




Ingenieur ** Tampon;




Tampon = new Ingenieur*[NbSal];




memcpy(Tampon,Liste,sizeof(Ingenieur*)*NbSal);




delete [] Liste;




Liste = Tampon;




NbSal--;




break;



}

}

//******************* Méthode Modifier ***********************

void
TabIng::Modifier(char * UnBur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(strcmp(UnBur,Liste[i]->GetBur()) == 0)




Liste[i]->Gerer();

}

//********** Méthode Lister **********

void
TabIng::Lister()

{


MVirtuel Cadre, Image;


int Page=0, i, l, x, y;


char CAR;


for(y = 1; y < NBL-1; y++)


{



Cadre.Write(0, y, Car[9]);



Cadre.Write(NBC-1, y, Car[9]);


}


for(x = 1; x < NBC-1; x++)


{



Cadre.Write(x, 0, Car[8]);



Cadre.Write(x, 2, Car[8]);



Cadre.Write(x, NBL-1, Car[8]);


}


Cadre.Write(0, 0, Car[0]);


Cadre.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Cadre.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Cadre.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


Cadre.Write(0, 2, Car[4]);


Cadre.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Cadre.Write(2, 3, "Bureau :");


Cadre.Write(NBC/2-20, 3, "Nom :");


Cadre.Write(NBC/2+10, 3, "Prenom :");


Cadre.Write((NBC-22)/2, 1, "Listing des ingenieurs");


do


{



Image.Copy(Cadre);



for(i=Page*10, l=4; i<(Page+1)*10; i++, l=l+2)



{




if(i <= NbSal)




{





Image.Write(2, l, Liste[i]->GetVar(6));





Image.Write(NBC/2-20, l, Liste[i]->GetVar(1));





Image.Write(NBC/2+10, l, Liste[i]->GetVar(2));




}



}



if((NbSal > 10) && (Page < NbSal/10))




Image.Write(NBC-2, NBL-2, "\x1F");



if(Page > 0)




Image.Write(NBC-2, 4, "\x1E");



Image.Write(NBC-16, NBL-1, " Page :   /   ");



Image.Write(NBC-9, NBL-1, Page+1);



Image.Write(NBC-4, NBL-1, (int)(NbSal/10+1));



Image.Print();



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touche directionnel




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





if(Page > 0)






Page--;





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





if(Page < NbSal/10)






Page++;





break;




}




break;



case
27
:

//touche echape




return;




break;



}


}


while(1);

}

//***************************************

//********** Tableau Maîtrises **********

//***************************************

//********** Constructeur **********

TabMai::TabMai()

{


Tab::Tab();


Liste = new Maitrise*;


Liste[0] = new Maitrise;

}

//********** Destructeur **********

TabMai::~TabMai()

{


delete [] Liste;

}

//********** Méthode Ajouter **********

char *
TabMai::Ajouter(MVirtuel Image)

{


if(strlen(Liste[NbSal]->Creer(Image)) == 0)



return "";


Maitrise ** Tampon;


NbSal++;


Tampon = new Maitrise*[NbSal+1];


for(int i=0; i<=NbSal; i++)



{




Tampon[i] = new Maitrise;




if(i<NbSal)





*Tampon[i] = *Liste[i];



}


delete [] Liste;


Liste = new Maitrise*[NbSal+1];


for(i=0; i<=NbSal; i++)



Liste[i] = new Maitrise;


Liste = Tampon;


return Liste[NbSal-1]->GetVar(6);

};

//********** Méthode Supprimer **********

void
TabMai::Supprimer(char* Bur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(0 == strcmp(Bur,Liste[i]->GetBur()))



{




delete [] Liste[i];




for(i; i<NbSal; i++)





Liste[i] = Liste[i+1];




Maitrise ** Tampon;




Tampon = new Maitrise*[NbSal];




memcpy(Tampon,Liste,sizeof(Maitrise*)*NbSal);




delete [] Liste;




Liste = Tampon;




NbSal--;




break;



}

}

//******************* Méthode Modifier ***********************

void
TabMai::Modifier(char * UnBur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(strcmp(UnBur,Liste[i]->GetBur()) == 0)




Liste[i]->Gerer();

}

//********** Méthode Lister **********

void
TabMai::Lister()

{


MVirtuel Cadre, Image;


int Page=0, i, l, x, y;


char CAR;


for(y = 1; y < NBL-1; y++)


{



Cadre.Write(0, y, Car[9]);



Cadre.Write(NBC-1, y, Car[9]);


}


for(x = 1; x < NBC-1; x++)


{



Cadre.Write(x, 0, Car[8]);



Cadre.Write(x, 2, Car[8]);



Cadre.Write(x, NBL-1, Car[8]);


}


Cadre.Write(0, 0, Car[0]);


Cadre.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Cadre.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Cadre.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


Cadre.Write(0, 2, Car[4]);


Cadre.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Cadre.Write(2, 3, "Bureau :");


Cadre.Write(NBC/2-20, 3, "Nom :");


Cadre.Write(NBC/2+10, 3, "Prenom :");


Cadre.Write((NBC-22)/2, 1, "Listing des maitrises");


do


{



Image.Copy(Cadre);



for(i=Page*10, l=4; i<(Page+1)*10; i++, l=l+2)



{




if(i <= NbSal)




{





Image.Write(2, l, Liste[i]->GetVar(6));





Image.Write(NBC/2-20, l, Liste[i]->GetVar(1));





Image.Write(NBC/2+10, l, Liste[i]->GetVar(2));




}



}



if((NbSal > 10) && (Page < NbSal/10))




Image.Write(NBC-2, NBL-2, "\x1F");



if(Page > 0)




Image.Write(NBC-2, 4, "\x1E");



Image.Write(NBC-16, NBL-1, " Page :   /   ");



Image.Write(NBC-9, NBL-1, Page+1);



Image.Write(NBC-4, NBL-1, (int)(NbSal/10+1));



Image.Print();



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touche directionnel




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





if(Page > 0)






Page--;





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





if(Page < NbSal/10)






Page++;





break;




}




break;



case
27
:

//touche echape




return;




break;



}


}


while(1);

}

//**************************************

//********** Tableau Ouvriers **********

//**************************************

//********** Constructeur **********

TabOuv::TabOuv()

{


Tab::Tab();


Liste = new Ouvrier*;


Liste[0] = new Ouvrier;

}

//********** Destructeur **********

TabOuv::~TabOuv()

{


delete [] Liste;

}

//********** Méthode Ajouter **********

char *
TabOuv::Ajouter(MVirtuel Image)

{


if(strlen(Liste[NbSal]->Creer(Image)) == 0)



return "";


Ouvrier ** Tampon;


NbSal++;


Tampon = new Ouvrier*[NbSal+1];


for(int i=0; i<=NbSal; i++)



{




Tampon[i] = new Ouvrier;




if(i<NbSal)





*Tampon[i] = *Liste[i];



}


delete [] Liste;


Liste = new Ouvrier*[NbSal+1];


for(i=0; i<=NbSal; i++)



Liste[i] = new Ouvrier;


Liste = Tampon;


return Liste[NbSal-1]->GetVar(6);

};

//********** Méthode Supprimer **********

void
TabOuv::Supprimer(char* Bur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(0 == strcmp(Bur,Liste[i]->GetBur()))



{




delete [] Liste[i];




for(i; i<NbSal; i++)





Liste[i] = Liste[i+1];




Ouvrier ** Tampon;




Tampon = new Ouvrier*[NbSal];




memcpy(Tampon,Liste,sizeof(Ouvrier*)*NbSal);




delete [] Liste;




Liste = Tampon;




NbSal--;




break;



}

}

//******************* Méthode Modifier ***********************

void
TabOuv::Modifier(char * UnBur)

{


for(int i=0; i<NbSal; i++)



if(strcmp(UnBur,Liste[i]->GetBur()) == 0)




Liste[i]->Gerer();

}

//********** Méthode Lister **********

void
TabOuv::Lister()

{


MVirtuel Cadre, Image;


int Page=0, i, l, x, y;


char CAR;


for(y = 1; y < NBL-1; y++)


{



Cadre.Write(0, y, Car[9]);



Cadre.Write(NBC-1, y, Car[9]);


}


for(x = 1; x < NBC-1; x++)


{



Cadre.Write(x, 0, Car[8]);



Cadre.Write(x, 2, Car[8]);



Cadre.Write(x, NBL-1, Car[8]);


}


Cadre.Write(0, 0, Car[0]);


Cadre.Write(NBC-1, 0, Car[1]);


Cadre.Write(0, NBL-1, Car[2]);


Cadre.Write(NBC-1, NBL-1, Car[3]);


Cadre.Write(0, 2, Car[4]);


Cadre.Write(NBC-1, 2, Car[5]);


Cadre.Write(2, 3, "Bureau :");


Cadre.Write(NBC/2-20, 3, "Nom :");


Cadre.Write(NBC/2+10, 3, "Prenom :");


Cadre.Write((NBC-22)/2, 1, "Listing des ouvriers");


do


{



Image.Copy(Cadre);



for(i=Page*10, l=4; i<(Page+1)*10; i++, l=l+2)



{




if(i <= NbSal)




{





Image.Write(2, l, Liste[i]->GetVar(6));





Image.Write(NBC/2-20, l, Liste[i]->GetVar(1));





Image.Write(NBC/2+10, l, Liste[i]->GetVar(2));




}



}



if((NbSal > 10) && (Page < NbSal/10))




Image.Write(NBC-2, NBL-2, "\x1F");



if(Page > 0)




Image.Write(NBC-2, 4, "\x1E");



Image.Write(NBC-16, NBL-1, " Page :   /   ");



Image.Write(NBC-9, NBL-1, Page+1);



Image.Write(NBC-4, NBL-1, (int)(NbSal/10+1));



Image.Print();



switch(_getch())



{



case
224
:

//premier carractere des touche directionnel




switch(_getch())




{




case
72
:
//second carractere -> haut





if(Page > 0)






Page--;





break;




case
80
:
//second carractere -> bas





if(Page < NbSal/10)






Page++;





break;




}




break;



case
27
:

//touche echape




return;




break;



}


}


while(1);

}




Attributs








Méthodes





Ingénieur








Attributs








Méthodes





Commercial








Attributs








Méthodes





Directeur








Attributs








Méthodes





Employé








Attributs








Méthodes





Salarié








Attributs








Méthodes





Maîtrise








Attributs








Méthodes





Ouvrier





Classe Salarie





Attributs


Protected :


- Nom,Prenom : Chaînes


- Adresse : Chaîne


- Naissance,Entree : Dates 


 // Jour,Mois,Annee : Entiers


- Bureau,Tel : Chaînes


- Abscence,Conge,NbHeure : Entiers


- Salaire : Réel


- Fixe,Chiffre,Taux,Forfait,Prime : Réels


- Durer : Entier





Méthodes


Public :


- Salarie ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer (IN : Entier)  //Type de Salarié en entré


- Créer ( )


- Modifier (IN : Entier,Chaîne ;OUT : Entier)


- GetBur (OUT : Chaîne)


- GetNom (OUT : Chaîne)





Classe Employe





Classe Directeur





Attributs





Méthodes


Public :


- Directeur ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer ( )


- CalculPaie ( )








Méthodes





Attributs





Méthodes


Public :


- Maitrise ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer ( )


- CalculPaie ( )








Attributs





Classe Maitrise





ATTEINT





OBJECTIFS





Classe TabCom





Attributs


Private :


- Liste : Commercial


- NbCom : entier





Méthodes


Public :


- TabCom ( ) 	//Constructeur


- Ajouter ( )


- Supprimer (IN : Chaîne) 


// Numero de bureau en entré


- Lister ( )





Méthodes


Public :


- Ouvrier ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer ( )


- CalculPaie ( )








Attributs





Classe Ouvrier





Méthodes


Public :


- Ingenieur ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer ( )


- CalculPaie ( )








Attributs





Classe Ingenieur





Méthodes


Public :


- Commercial ( ) 	//Constructeur


- Affiche ( )


- Gerer ( )


- CalculPaie ( )








Attributs





Classe Commercial





NON


ATTEINT





REMARQUES





Embaucher un salarié selon son statut					…





Gérer le départ d’un salarié		aucune différence qu’il 


s’agisse d’un départ en


retraite ou d’une démission








Lister les personnes embauchées selon					…


leur statut





Définir le salaire de chaque personne selon					…		


son statut et ses données personnelles





Modifier les données personnelles d’un					…


salarié en particulier





Gérer la mémoire de façon dynamique en ce					Choix porté sur un tableau


qui concerne le nombre de salarié*						dynamique de classes
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